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HISTORIA DE C#.NET

- C# (leido en inglés “C Sharp” y en espafiol “C
Almohadilla”) es el nuevo Iengua%e de
proposito general disefiado por Microsoft para
su plataforma .NET en el afio de 1998

- Se empez6é a elaborar como COOL y el afio
2000 se libera la especificacion de C#.

« Sus principales creadores son:

-

- Scott Wiltamuth y ,_ \Q//
= Anders Hejlsberg (también fue el ‘

disefiador del lenguaje Turbo Pascal y la  Mdeiesbes
herramienta RAD Delphi). lenguaje C

A; Introduccién al Lenguaje C#+ FIUAS

HISTORIA DE C#.NET

« El nombre C Sharp fue inspirado por la notacién musical,
donde # (sostenido, en inglés sharp) indica que la nota
(C es la nota do en inglés) es un semitono mas alta,
sugiriendo que C# es superior a C/C++.

. C#, como parte de la plataforma.NET, estd normalizado
por ECMA (European Computer Manufacturers Association
) desde diciembre de 2001.

- Ademas, el signo '#' se compone de cuatro signos '+'

pegados.
C++++
++ B
Civ cﬂ,,, ‘
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HISTORIA DE C#.NET

« C# es_el Unico Lenguaje que ha sido disefiado
especificamente para =~ ser utilizado en la
plataforma .NET,

« Programar usando C# es mucho mas sencillo e
intuitivo que hacerlo con cualquiera de los otros
lenguajes incluidos en la plataforma .NET, ya
que,

« C# carece de elementos heredados innecesarios
en .NET. Por esta razon, se suele decir que C# es
el lenguaje nativo de .NET

- El .NET Framework, es la Unica parte que puede

considerarse terminada, hasta e!apunto de que el

ropio Visual Studio .NET ha sido construido al
0% en C# y el 10% restante en C++.

4::: Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

HISTORIA DE C#.NET

- La sintaxis y estructuracion de C# es muy similar
?:#!La C++, ya que la intencion de Microsoft con
es:

= Facilitar la migracion de cddigos escritos en
estos lenguajes a C# vy

- Facilitar su aprendizaje a los desarrolladores
habituados a ellos.

- Sin _embargo, su sencillez y el alto nivel de
productividad son equivalentes a los de Visual
Basic.
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Historia de C/<
=7
JAVA

- Un lenguaje que hubiese sido ideal utilizar
para estos menesteres es Java, pero debido
a problemas con la empresa creadora del
mismo -Sun-, Microsoft ha tenido que
desarrollar un nuevo lenguaje que se afiada
a las ya probadas virtudes de Java, las
modificaciones que Microsoft tenia pensado
anadirle para mejorarlo aun mas y hacerlo
un lenguaje orientado al desarrollo de
componentes.

E: Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

HISTORIA DE C#.NET

- En resumen, C# es un lenguaje de programacion
que toma las mejores caracteristicas de lenguajes
preexistentes como:

= Visual Basic,
= Pascal , Delphi
= Java o C++ y las combina en uno solo.

- El hecho de ser relativamente reciente no implica
que sea inmaduro, pues Microsoft ha escrito la
mayor parte de la Base Class Library (BCL)
usandolo, por lo que su compilador es el mas
depurado optimizado de los incluidos en el .NET
Framework SDK.
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Sencillez > Extensibilidad de tipos
Modernidad basicos
Orientacion a objetos > Extensibilidad de

Orientacion a operadores

componentes
Gestion automatica de > Extensibilidad de
memoria modificadores

Seguridad de tipos
Instrucciones seguras
Sistema de tipos unificado

» Versionable
» Eficiente
» Compatible

E;r Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

C++++
++
E'\'-|-+ ' cﬂ,.

C# elimina muchos elementos
incluyen y que son innecesarios en .

- El cédigo escrito en C# es autocontenido, lo que
significa que no necesita de archivos adicionales al
propio fuente tales como ficheros de cabecera o
archivos IDL

- No se incluyen elementos poco utiles de lenguajes
como C++ tales como macros, herencia multiple o
la necesidad de un operador diferente del punto (.)
acceder a miembros de espacios de nombres (::)

30/11/2017
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« C# incorpora en el propio lenguaje elementos
que son muy Uutiles para el desarrollo de
aplicaciones y que Java o C++ tienen algo
simular, como un tipo basico decimal que
permita realizar operaciones de alta precisién con
reales de 128 bits (muy util en el mundo
financiero), la inclusion de una
instruccién foreach que permita recorrer
colecciones con facilidad y es ampliable a tipos
definidos por el usuario, la inclusién de un tipo
basico string para representar cadenas o la
distincion de un tipo bool especifico para
representar valores légicos.

‘1" Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

N 4
« C# es un lenguaje orientado a objetos. C

- Una diferencia de este enfoque orientado a
objetos respecto al de otros lenguajes como C++
es que el de C# es mas puro en tanto que no
admiten_ni funciones ni variables globales sino
gue todo el codigo y datos han de definirse

entro de definiciones de tipos de datos, lo que
reduce problemas por conflictos de nombres y
facilita la legibilidad del codigo.

« C# soporta todas las caracteristicas propias del

paradigma de programaciéon orientada a
objetos: encapsulacion, herencia y polimorfis
mo.
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- Encapsulacion: QV

= Contienen los modificadores public, private y protected, C#
aflade un cuarto modificador llamado internal, que puede
combinarse con protected e indica que al elemento a cuya
definicion precede soélo puede accederse desde su mismo
ensamblado.

- Herencia:

= A diferencia de C++ y al igual que Java- C# so6lo admite
herencia simple de clases ya que la mudltiple provoca mas
quebraderos de cabeza que facilidades

AE; Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

- Los componentes proporcionan codigo reutilizable
en forma de objetos.

- La sintaxis de C# incluye elementos propios del
disefio de componentes.

« La sintaxis de C# permite definir cdmodamente:

- Propiedades (similares a campos de acceso
controlado),

- Eventos(asociacion controlada de funciones de
respuesta a notificaciones) o

- Atributos (informacién sobre un tipo o sus miembros)
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- Todo lenguaje de .NET tiene a su disposicién el
recolector de basura del CLR. Esto tiene el
efecto en el lenguaje de que no es necesario
incluir instrucciones de destruccién de objetos.

- Sin embargo, dado que la destruccién de los
objetos a través del recolector de basura es
indeterminista y sélo se realiza cuando éste se
active ?/a sea por falta de memoria, finalizacion
de la aplicacién o solicitud explicita en el fuente.

- C# también proporciona un mecanismo de
liberacidon de recursos determinista a través de la
instruccion using.

ey
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« C# incluye mecanismos que permiten asegurar que
los accesos a tipos de datos siempre se realicen
correctamente, lo que permite evitar que se
produzcan errores dificiles de detectar. Para ello se
toman ciertas medidas como:

v Séblo se admiten conversiones entre tipos compatibles.

v" No se pueden usar variables no inicializadas.

v Se comprueba que todo acceso a los elementos de una tabla se
realice con indices que se encuentren dentro del rango de la misma.

v Se puede controlar la produccion de desbordamientos en
operaciones aritméticas, informandose de ello con una excepcidn
cuando ocurra.

v" A diferencia de Java, C# incluye delegados, que son similares a los
punteros a funciones de C++ pero siguen un enfoque orientado a
objetos,

v Pueden definirse métodos que admitan un numero indefinido de
parametros de un cierto tipo, y a diferencia lenguajes como C/C++, en
C# siempre se comprueba que los valores que se les pasen en cada
Ilamada sean de los tipos apropiados.
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- Para evitar errores muy comunes, en C# se han
impuesto una serie de restricciones en el uso de
las instrucciones de control mas comunes.

« Por ejemplo, la semantica de toda condicién ha
de ser una expresidon condicional y no aritmética,
con lo que se evitan errores por confusion del
operador de igualdad (==) con el de asignacién
(=); y todo caso de un switch ha de terminar en
un break o goto que indique cual es la siguiente
accion a realizar, lo que evita la ejecucidn
accidental de casos y facilita su reordenacion.

>y
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-« A diferencia de C++, en C# todos los
tipos de datos que se definan siempre
derivaran, aunque sea de manera
implicita, de wuna clase base comun
lamada System.Object, por lo que
dispondran de todos los miembros
definidos en ésta clase (es decir, seran

“objetos”)
.
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C# permite definir, a través de estructuras,
tipos de datos para los que se apliquen las
mismas optimizaciones que para los tipos de
datos basicos.

Es decir, que se puedan almacenar directamente
en pila (luego su creacidn, destruccién y acceso
seran mas rapidos) y se asignen por valor y no
por referencia.

E: Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Las redefiniciones de operadores se hacen de manera
inteligente, de modo que a partir de una Unica
definicion de los operadores:

o ++y--

El compilador puede deducir automaticamente como
ejecutarlos de manera prefijas y postfija; y

Definiendo operadores simples (como +), el
compilador deduce como_ aplicar su  version de
asignacién compuesta (+=).

Ademas, para asegurar la consistencia, el compilador
vigila que los operadores con opuesto siempre se
redefinan por parejas

30/11/2017
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- C# ofrece, a través del concepto de atributos, la
posibilidad de afiadir a los metadatos del modulo
resultante de la compilacién de cualquier fuente
informacidon adicional a la generada por
el compilador que luego podra ser consultada
en tiempo ejecucion a través de la libreria de
reflexion de .NET .

- Esto, que mas bien es una caracteristica propia
de la plataforma .NET y no de C#, puede usarse
como un mecanismo para definir nuevos

modificadores. r~Jdu
ol
N aSnr
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«C# incluye una politica de
versionado que permite crear
nuevas versiones de tipos sin
temor a que la introduccidén de Vialctnet
nuevos miembros provoquen errores o
dificiles de detectar en tipos hijos
previamente desarrollados y vya
extendidos con miembros de igual
nombre a los recién introducidos.

11
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« En C# todo cddigo incluye numerosas restricciones para
asegurar su seguridad y no permite el uso de punteros.

« Sin embargo, y a diferencia de Java, en C# es posible
saltarse dichas restricciones manipulando objetos a través
de punteros.

« Para ello basta marcar regiones de cédigo como inseguras
(modificador unsafe) y podran usarse en ellas punteros de
forma similar a como se hace en C++, lo que puede
resultar vital para situaciones donde se necesite una
eficiencia y velocidad procesamiento muy grandes.

E;r Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS |

- Para facilitar la migracién de programadores, C# no sdlo mantiene
una sintaxis muy similar a C, C++ o Java que permite incluir
directamente en codigo escrito en C# fragmentos de codigo
escrito en estos lenguajes, sino que el CLR también ofrece, a
través de los llamados PlatformInvocationServices (PInvoke)

- También es posible acceder desde codigo escrito en C# a objetos
COM. Para facilitar esto, el .NET Framework SDK incluye una
herramientas Illamadas tlbimp yregasm mediante las que es
posible generar automaticamente clases proxy que permitan,
respectivamente, usar objetos COM desde .NET como si de
objetos .NET se tratase y registrar objetos .NET para su uso desde
COM.

- Finalmente, también se da la posibilidad de usar controles ActiveX
desde cddigo .NET y viceversa. Para lo primero se utiliza la
utilidad aximp, mientras que para lo segundo se usa la ya
mencionada regasm.

12
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Aplicaciones que se pueden crear con C#

Cliente de Windows tradicionales,
Servicios Web XML,
Componentes distribuidos,

Aplicaciones cliente-servidor,

Aplicaciones de base de datos,

y mucho, mucho mas.

‘_4_' Introduccion al Lenguaje C#+ FIUAS

NET FRAMEWORK
C#

30/11/2017
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Los programas de C# se ejecutan en
.NET Framework:

= Es un componente que forma parte de Windows y

= Incluye un sistema de ejecucién virtual denominado
Common Language Runtime (CLR) y

= Un conjunto unificado de bibliotecas de clases. CLR
es la implementacion comercial de Microsoft de CLI
(Common Language Infrastructure),

= Un estandar internacional que constituye la base
para crear entornos de ejecucién y desarrollo en los
que los lenguajes y las bibliotecas trabajan juntos
sin ningun problema.

A; Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

:Qué es el .NET Framework?

- Es el componente fundamental de la plataforma
Microsoft .NET, necesario tanto para poder desarrollar
aplicaciones como para poder ejecutarlas luego en
entornos de prueba o produccion.

« Incluye:

= Entorno de Ejecucién (Runtime)

- Bibliotecas de Funcionalidad reutilizable (Class
Library) )

= El motor de generacion de interfaz de usuario (web
y windows)

« Se distribuye en forma libre y gratuita.
- Estd instalado por defecto en Windows.

14
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¢Qué es el .NET Framework?

. Existen tres variantes principales

.NET Framework R Trlb%ltable _Iackage
minimo com one te e eaa rma .N e sé
nece ita rP? er e ecuda plicaciones s
stala ntorno pro ucf: N S, una véz q uE
%g Erao as pruebas de [a’ aplicacion' han

o am wark SDK contle e he ramientas de
é\elsarro aee ?I Sg:om el?:u?ores

com
ores etc§ ocumen a renc
;f g/ Iua es para sa roIIa ores
Icacione (ut|I a los pro ramadores

NET ‘Frantawork e ""°”b"ut$’ on, LedugiaRe oel

ensada par IS OSItI 0S moviles
omo ﬁetaPé résmart ones b
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:Doénde instalar el .NET Framework?

Debe estar instalado en cualquier dispositivo de hardware
para que la ejecucion de una aplicacion .NET sea posible.

.NET Framework puede ser instalado en cualquier sistema
operativo de la familia Windows, superior a Windows 98.

N

Aplicacion de
| Escritorio

Aplicacion Web

Aplicacion de

Consola

Aplicacion
Movil

* Solo si la aplicacion es distribuida

.NET Compact Framework

30/11/2017
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Versiones y dependencias de .NET Framework

]

Instalado por

Windows 8,
Windows Server
Instalado por 2012
Windows 7
Instalado por
Windows Vista,
Windows Server Nuevas Nuevas Nuevas

2008

caracteristicas de
la versién 3.5 SP1

caracteristicas
de la versién 4

caracteristicas
de la versidn 4.5

Bibliotecas Bibliotecas Bibliotecas Bibliotecas
Bibliotecas Bibliotecas ?dmlnlstr\?vdpa: administradas administradas administradas
administradas administradas agregar Ve,
inistr. inistr. WCF, W) ‘ ‘ ‘ ‘
CLR 1.1 CLR 2.0 CLR 2.0 CLR 2.0 CLR 4 CLR 4.5
-MET NET NET -NET -MET .NET
Framework 1.1 Framework Framework Framework Framework 4 Framework
2.0 5p2 3.0 5P2 3.55P1 4.5

.NET 4.6 Visual Studio 2015 Net 4.6.1 Windows 10

%' Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS
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Compilacién de un Programa Fuente

- El cédigo fuente escrito en C# se compila en
un lenguaje intermedio (IL) conforme con la
especificacion CLI.

- El cédigo de lenguaje intermedio y recursos
tales como mapas de bits y cadenas se
almacenan en disco en un archivo ejecutable
denominado ensamblado, cuya extension es
.exe o .dll generalmente.

- Un ensamblado contiene un manifiesto que
proporciona informaciéon sobre los tipos, la
version, la referencia cultural y los requisitos
de seguridad del ensamblado.

30/11/2017
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Cuando se ejecuta un programa de C#

- El ensamblado se carga en CLR, con lo que se
pueden realizar diversas acciones en funcidon de
la informacion del manifiesto.

« A continuacion, si se cumplen los requisitos de
seguridad, CLR realiza una compilacidon Just In
Time (JIT) para convertir el cédigo de lenguaje
intermedio en instrucciones maquina nativas.

« CLR también proporciona otros servicios
relacionados con la recoleccion de elementos no
utilizados automatica, el control de excepciones y
la administracion de recursos.

E;r Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Cuando se ejecuta un programa de C#

- El cdédigo ejecutado por CLR se denomina
algunas veces "cdédigo administrado", en
contraposicion al "cédigo no administrado"
que se compila en lenguaje maquina nativo
destinado a un sistema especifico.

- En el diagrama siguiente se muestran las
relaciones en tiempo de compilacion y tiempo
de ejecucion de los archivos de codigo fuente
de C#, las bibliotecas de clases de .NET
Framework, los ensamblados y CLR

17
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Arquitectura de la plataforma .NET
Framework

Proyecto de Visual C#

Recursos
Referencias

Archivo(s) de
codige fuente
de C#

| Compilador de C# |

l Crea

Metadatos de MSIL del ensamblade
administrado (.exe o .dll)

CLR carga los metadatos de IL
y las referencias

.NET Framework J

Seguridad de Common Language i o
Runtime / Recoleccién de elementos il > E'bﬁgt::;ﬂ:;;ﬁes
no utilizados / Compilador JIT .

Se convierte en codigo
maquina native
v

Sistema operativo |

; Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Temas a Tratar

« Componentes Fundamentales
= Arquitectura del .NET Framework
= CLR - Arquitectura de Ejecucién de Aplicaciones
= CLR = Common Language Runtime
= CLR - Componentes Internos
= CLR - Procesos de Compilacién
= CLR - Microsoft Intermediate Language (MISIL)
= ¢Qué es un Assemblies?
= Assemblies - Aplicaciones .NET
= .NET Framework Class Library
= Common Language Specification (CLS)
= CLS - Eleccion del Lenguaje

30/11/2017
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Arquitectura del .NET Framework

=

Areiqry ssep)

NET Framework
Redistributable

NItomawrel] TAN'

uccion al Lenguaje C#+ FIUAS

CLR - Common Language Runtime

« El CLR es el motor de ejecucidon (runtime)

de .NET
= Caracteristicas

= Compilacién Just-In-Time (JIT)

= Gestidn automatica de memoria (Garbage
Collector)

= Gestion de errores consistente
(Excepciones)

= Ejecucidon basada en componentes
(Assemblies)

- Gestién de Seguridad

= Multithreading (multi-hilos)

30/11/2017
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CLR - Componentes Internos

Base Class Library Support
Thread Support COM Marshaler

Type Checker Exception Manager

Security Engine Debug Engine

IL to Native Code Garbage
Compilers Manager Collector

Class Loader

_1' Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

CLR - Proceso de Compilacion

> —
Codigo q Assembly
Fuente (MSIL

Compilador

Cualqu.ier Biblioteca
lenguaje .NET o Ejecutable

30/11/2017
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CLR - MSIL

.method private hidebysig static void Main(string[] args) cil
managed {

.entrypoint

maxstack 8

L_0000: ldstr "Hola Mundo"

L_0005: call void
[mscorlib]System.Console::WriteLine(string)

L_ooo0a: ret

)

%, Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

:Qué es un “Assembly”?

- Un Assembly es la unidad minima de
ejecucion, distribucién, instalacion vy
versionado de aplicaciones .NET

Descripcion de Tipos

A Clases
MiBiblioteca.DLL ClasesBase

Interfacesimplemientadas:

W Atributos delasICIaEe
Vetodosidel
wRecursceu

Manifiesto del Assembly;

Nombre

CodigoCompilad Version
MS Cultura
Otros Assemblies

Permisos de Seguridad
Tipos Externos

30/11/2017

21


http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Object=1
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Object=2
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Object=3
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Object=4
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Object=5
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Object=6
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Object=7

%" Introducciénal Lenguaje C#+ FTUAS

Assemblies - Aplicaciones .NET

« Uno o mas Assemblies
- Al ejecutar una aplicacidon, écomo ubico
los assemblies necesarios?
El Class Loader busca en el directorio local
(preferido)
Global Assembly Cache (GAC)
- Diferentes aplicaciones pueden usar
diferentes versiones
= Actualizaciones mas simples
= Desinstalacion mas simple

A; Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

.NET Framework Class Library

« Conjunto de Tipos basicos (clases,
interfaces, etc.) que vienen incluidos en el
.NET Framework

« Los tipos estan organizados en jerarquias
l6gicas de nombres, denominados
NAMESPACES

« Los tipos son INDEPENDIENTES del
lenguaje de desarrollo

- Es extensible y totalmente orientada a
objetos

30/11/2017
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.NET Framework Class Library

Services! Ul ComponentModel
. HtmlControls i
‘WebControls
Protocols
Caching Security Drawing21); Printing
Configuration Sessionstate | Imaging Text

r
0leDb Odbe Serialization

Common SqlClient

Collections 10/ Security

Configuration Ner ServiceProcess

Diagnostics Reflection Text ; Remoting

Globalization Resources Threading Serialization

%, Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Common Language Specification (CLS)

- Especificacién que estandariza una serie de
caracteristicas soportadas por el CLR

« Contrato entre disefnadores de lenguajes de
programacion y autores de bibliotecas

« Permite la interoperabilidad entre lenguajes

« Microsoft provee implementaciones

= Microsoft Visual Basic .NET
= Microsoft Visual C# .NET

= Microsoft Visual J#.NET

= Microsoft Visual C++.NET

23
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Common Language Specification (CLS)

- El resto de la industria y el sector académico han
desarrollado mas de 20 lenguajes compatibles con
la especificacion CLS

3,

C+r.NET  Visual Baslc.NET C#  J#

Delphi Javz PHP  Perl Python JavaScript
Pascal Haskell LISP Prolog RPG

Oberon Mondrian Smalltalk Eiffel ML Scheme
Cobol Fortran APL  Objective Camil Mercury

E: Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

CLS - Eleccién del lenguaje

- .NET posee un Unico runtime (el CLR) y un
unico conjunto de bibliotecas para "todos
los lenguajes

« No haY diferencias notorias de performance
entre los lenguajes provistos por Microsoft

- El lenguaje a utilizar, en gral., dependera
de suU ‘experiencia previa con otros
lenguajes o de gustos personales:

= Si conoce Java, Delphi, C++, etc. > C#
= Si conoce Visual Basic o VBScript > VB.NET

- Los _tipos de aplicaciones .NET.  son
INDEPENDIENTES del lenguaje que elija

30/11/2017
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roduccién al Lenguaje C#+ FIUAS

Temas a Tratar

« Funcionamiento Interno del CLR
Modelo de ejecucion del CLR
Common Type System (CTS)

La memoria y los tipos de datos

.: Introduccién al Lenguaje C#+ FIUAS

Modelo de Ejecucion del CLR

Fuente

G

Codigo {
Manejado

30/11/2017
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. Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Esquema con el proceso de
compilaciéon llevado a cabo por el
compilador Just-In-Time (JIT)

‘ Codigo fuente |
h

Compilador

Motor de cjecucion

./ Compilador Cédigo
" T binarie
| ¥

Assembly en
la maquina
destino

= Class ; 3 serﬁbl
" Loader @dad Loadery
Garbage Collector
.exe Nativo MCode W Excepciones
’ anager

+
Tabla GC

“mﬂtﬂhread
B m’l_l.nterop

Debug Engine
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El CTS, Common Type System

El Sistema Comun de Tipos o CTS (Common
Type System), es el mecanismo del CLR
que permite "definir el modo en que los
tipos seran creados y manipulados por el
entorno de ejecucion de .NET Framework.

Entre las funcionalidades que comprende
destacan:
= La integracion de cddigo escrito en diferentes
lenguajes;
= Optimizacién del cédigo en ejecucién;
= Un modelg de tipos orientado a objeto, que
soporta multiples lenguajes; vy

= Una serie. de, normas _que aseguran la
intercomunicacion entre objetos.

E: Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

CTS (Common Type System)

- Define un conjunto comun de “tipos” de
datos orientados a objetos

- Todo lenguaje de programacion .NET debe
implementar los tipos definidos por el CTS

@ Todo tipo hereda
directao .
indirectamente del
tipo System.Object

Object

@ Define Tipos de
VALORYyde
REFERENCIA

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

30/11/2017
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&

Ventajas del CTS

Desde un lenguaje como VB.NET, podemos
instanciar un objeto de una clase escrita en
otro lenguaje como C#; y al hacer una
llamada a uno de los métodos del objeto,
Nno es necesario realizar conversiones de
tipos en los parametros del método,
funcionando todo de forma transparente.

E: Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

La Memoria y los Tipos de Datos

- El CLR administra dos segmentos de memoria:
Stack (Pila) y Heap (Monton)

- El Stack es liberado automaticamente y el Heap
es administrado por el GC (Garbage Collector)

@ Los tipos VALOR se

nt32: 169 | 00 ,m—m—m—mm———— s

almacenan en el !

Char: A

.
Stack //—T‘ f

@ Los tipos fne1e: 43 R J
REFERENCIA se Stack e
almacenan en el Value Type

H ea p Reference Type

30/11/2017
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" Introducciénal Lenguaje C#e FIUAS

Temas a Tratar

@®\Ventajas de .NET
e VVentajas de .NET
e Desarrollo simplificado
» Entorno de ejecucion robusto y seguro
e Independencia del lenguaje
» Extensibilidad
e Interoperabilidad

=

& Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Ventajas de .NET

« Unifica los modelos de programacién

- Simplifica aun mas el desarrollo

- Provee un Entorno de Ejecuciéon robusto y
seguro

- Es independiente del lenguaje de
programacion

- Interoperabilidad con cddigo existente

- Simplifica la instalacion y administracion
de las aplicaciones

- Es Extensible
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Desarrollo Simplificado

- Alto nivel de abstraccién

= No mas accesos COM a bajo nivel

= Orientado a Objetos desde el Nucleo
- Sistema de tipos unificado (CTS)

= Todo es un objeto, no mas variants
- Componentes de Software

= Propiedades, métodos, eventos, y atributos
incluidos en la construccidon de clases

- API organizada en forma Jerarquica

E: Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Entorno de Ejecucion Robusto y
Seguro

- Gestion automatica de la memoria

= Todos los objetos son administrados por el
Garbage Collector

- Manejo de Excepciones
- Fuertemente tipado
= Solo casteos seguros
= Inicializacién de variables obligatoria
« Instalacion con Cero Impacto
= No requiere registracion en la Registry

30/11/2017
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Independencia del lenguaje

- Libertad en la eleccion del lenguaje

- Todas las facilidades de la plataforma .NET
estan disponibles a todos los lenguajes de
programacion .NET

= Los componentes de una aplicacion .NET
pueden ser escritos en distintos lenguajes de
alto nivel compatibles con la plataforma

- Herramientas compartidas

- Debuggers, profilers, analizadores de cédigo,
y otras trabajan para todos los lenguajes

E: Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Instalaciéon y Administracion mas
simples

- Unidades de Ensamblado (“"Assemblies”)

= Minima unidad de distribucién, versionado y
aﬁgjl_lnlstraaon de seguridad de aplicaciones

= Auto-descriptas a través de un manifiesto
(“"manifest” ?

- Instalaciones Cero-impacto

= Aplicaciones y componentes pueden ser
compartidas o privadas
. Versioning
= Mdltiples versiones del mismo componente
pueden co-existir, aun en el mismo proceso

30/11/2017
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&

Extensibilidad

- El Framework no es una “caja negra”
« Sus clases pueden ser extendidas a través
del mecanismo de herencia

- A diferencia de COM, usamos y extendemos
las clases en si mismas, no un “wrapper”

- Herencia entre distintos lenguajes

%, Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Interoperabilidad con otras aplicaciones

P
s\ %/“

Servicios Web XML

.NET Framework
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Herramientas de programacion en C#

Entornos de Compilador
desarrollo

"L’ Introducciénal Lenguaje C#+ FIUAS

Entornos de Desarrollo

) ) Visual Studio
» Visual Studio 2
0
SharpDevelop 5 %g
e

Eclipse y Emonic e

o)

)
Notepad ++ \‘&/\’.H.

30/11/2017
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mono

[ www.mono-project.com/Main_Page

ina estd en | inglés v | ;Quieres traducirla? [Traducir] [Nunca traducir inglés
=
]I mono.

Q) search Mono

home download start news contribute community ios android support

-

q Run your applications on all the platforms
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